
Instellen DGT 2010 klok 
Wedstrijdduur 90 minuten per persoon per partij, 15 seconden increment per zet  

 

Bediening klok

 
Aan de voorzijde van de klok zitten 4 knoppen. Van links naar rechts zijn dit: 

1. -1 

2. +1 

3. Start/Stop 

4. OK en volgende stap 

Om de wedstrijdduur voor de DSC interne competitie in te stellen volg je deze stappen: 

1. Zet de klok aan en kies met knop 2 voor programma 18 Bonus [Fisher] 

2. Links en rechts staat het woord bonus. Dit betekent dat met increment gerekend wordt 

3. Zet met knop 1 en knop 2 het eerste cijfer op 1 (aantal uur). Bevestig met  knop 4. 

4. Zet met knop 1 en knop 2 het tweede cijfer op 3 (3x 10 minuten). Bevestig met  knop 4. 

5. Zet met knop 1 en knop 2 het derde cijfer op 0. Bevestig met  knop 4. 

6. Het linker display toont een punt en twee cijfers. 

7. Zet met knop 1 en knop 2 het eerste cijfer op 0. Bevestig met  knop 4. 

8. Zet met knop 1 en knop 2 het tweede cijfer op 0. Bevestig met  knop 4. 

9. Herhaal stap 3 tot en met 8 voor het rechter display 

10. Het linker en rechter display tonen nu de increment tijd. Het eerste cijfer van de linker 

display knippert. 

11. Zet met knop 1 en knop 2 het eerste cijfer op 0 (aantal minuten). Bevestig met  knop 4. 

12. Zet met knop 1 en knop 2 het tweede cijfer op 1 (1x 10 seconden). Bevestig met  knop 4. 

13. Zet met knop 1 en knop 2 het derde cijfer op 5 (5 seconden). Bevestig met  knop 4. 

14. Herhaal stap 11 tot en met 13 voor het rechter display. 

NB: 

1. Zorg ervoor dat de handle van de klok bij wit omhoog staat voor de klok gestart wordt. Na 

het inschakelen verschijnen een witte en zwarte koning in de display. De zijde waarvan de 

handle omhoog staat toont de witte koning) 

2. Als de klok gestart wordt blijft deze op 1:30 staan, er is immers al 15 seconden toegevoegd.  

3. Indien de tijd gedurende partij aangepast moet worden, zet dan de klok stil met knop 3. 

Houdt knop 3 net zolang ingedrukt tot het eerste cijfer gaat knipperen. Je kunt nu een 

correctie op de overgebleven tijd invoeren. 


